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Se tienen que temer en cuenta tres ASPECTOS
principales:

1.La computadora subyacente en donde se van a ejecutar los
programas escritos en el lenguaje de programacion Y’

2.El modelo de ejecucion, o computadora virtual, que apoya
a ese lenguaje en el equipo real - Modelos de
Implementacion.

3.El modelo de computacion que el lenguaje implementa
(paradigmas).
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Computadora virtual:

% Los Lcwguajes de alto nivel podriaw Ser
Lewguajes de mbguinaz?

= VISLOW en capas, desde La computadora real a
las aPLicaoLowes de Los uswartos.

& ElL Sistema OPeth\/o Yy las meLemewtaciowes
de Los lLenguajes de alto nivel pueden ser
visualizados como computadoras virtuwales.
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et d Figura 1.2 extraida de “Concepts of Programing
Virtual s b Languages” Robert W, Sebesta Edicion 12,
Ada

computer Prentice HaII, 2019
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+ cuando un lenguaje de programacion es implementado,
las estructuras de datos de tiempo de ejecucion Y los
algoritmos utilizados para La ejecucion del programa
definen una computadora, dicha computadora se
denomina computadora virtual.

=+ El lenguaje de magquina de esta computadora virtual es el
programa ejecutable productdo por el traductor del
Lewguaje.
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Tenemos la wecesidad de poder escribir programas en lenguajes de alto
nivel, Yy que los mismos se puedan gjecutar en cualquier computadora

real, independientermente de su lengug/’e ae mébquina. Soluctones
posibles:

Compilacion:
Los programas sow traducidos a codigo de magquina, el

cual puede ser directamente ejecutado sobre La

computaolom.

Interpretacion:
Los programas sown Lnterpretanlos por otros programas e

se denominan Lwtévpretes.

Sistemas de Implementacion Hibridos:
U compromiso entre compilaolores e intérpretes.
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“ U comptlador es un traductor, cuyo lenguaje
fuente es un lenguaje de alto nivel Y el lenguaje
objeto es el Lenguaje de maquina de una
computadora real.

|

Ejecucién répida

Ejemplos: ¢, C++, COBOL, ete.
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Raaiihe Robert W, Sebesta Edicion 12, Prentice Hall, 2019

Figura 1.3 extraida de “Concepts of Programing Languages”
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+ cargador: programa del sistema que se encarga
de recopilar programas del sistema Y vineularlos
a programas de usuarlo.

+ Preprocesador: wn preprocesador procesa un
programa tnmediatamente antes que el
programa sea compilado, para eliminar
comentarios, expandir macros embebidas, ete.

Por ejemplo: el preprocesador C, expande #include,
#define, Y macros similares.
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Source .

program Los Lntérpretes “puros” sow Los que

analizan Y gjecutan sentencia a sen-
l tencia todo el programa fuclmte,juwto
con los datos de entrada, para producir
Input data

Los resultados.

Interpreter

Reapariciow significativa con algunos
lenguajes wWeb seripting (JavasScript, PHP).
Lisp, Prolog, Pythown.
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SL hacemos wna comparacidn entre comptladores e
intérpretes se puede destacar gue el programa que
sea compilado serd més répido gue uno
interpretado, Ya que ew este caso La traduwecldn se
encuentra hecha Yy la computadora solo tiene gue
“Leerla”, mientras gue el intérprete, al traducetr
codigo, solo cuando es necesario, se mantiene
sievupre en memoria Y esto tiene un costo que
Justamente es el tiempo de gjecucton del programa.

Ademds del espac'w de almacenamtiento regquerido.
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Los programas sown parcialmente
oompLLa dos, para detectar ervores,

Lexiical
analyzer

. antes de La Lnterpretacién Y de esta
S mawnera stimplificar el intérprete.

Ejemplo: Perl.

Parse trees

A
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code
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Figura 1.5 extraida de “Concepts of Programming
Languages” Robert W. Sebesta, Edicion 12,
Pearson, 2019

Resuilts
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+ Un aspecto tmportante referido a la sembntica ole
Los Lewguajes de Pm@mmaciéw es el concepto de
ligadura. Luna ligadura es wna asoctacton entre
un atrtbuto Y una entidad, tal como entre una
varitable Y su tipo o valor, o entre una operacion Y
un stmbolo.

+ EL momento en que una ligadura se Lleva a cabo
se denomina tiempo de Ligadura.
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+  Tiempo de ejecucion: por gjemplo, La Ligadura
de variables a sus valores, de variables a
wbteactones de memoria.
> A la entrada de un subprograma o blogue:
por ¢j. en C Yy Pascal la ligadura de
parametros actuales a los parametros
formales se realiza al entrar a Los
subprogramas.

> Bwn cualgquier punto arbitrario: el ejemplo
mas tmportante es, La ligadura de variables
a valores a través de la asignacton.
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+ Tiewmpo de traducclon.

> Elegidos por el programador, por ¢j. nombres Y tipos
de las variables.

> Elegidos por el traductor, por eJ'. como se almacenan
Los descriptores de arreglos.

> Elegidos por el cargador, por ¢j. elementos de
programas a direcciones especificas.

+ Tiempo de bmplementacion del Lenguaie, por gj. La
representacion de Los niimeros Y operaclones pueden
depender de la arquitectura.

+ Tiempo de definicion del lenguaie, por ¢f. las posibles
formas de Las sentencias, tipos de estructuras de datos.
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Dadp el siguiente trozo Ae codigo en lenguaje C:

float m,n;
it (m < n)
else n =

=hn + 3.5;

h"

n
n ”» m;

Awnalicemos los diferentes tiempos de ligadura.
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v'Tiempo de ligadura de tipo Y nowbre de las variables
m H Ww:

v'Tiewmpo de ligadura del valor de las variables m Yy w:
v Tiempo de ligadura para La eleccion del simbolo <,
para representar La relacltom menor gque:

v Tiempo de ligadura de La eleccion de una de Las
postbles operactones de suma (entera, real) para el
operador +:

v Tiempo de ligadura de postbles valoves para La variable
wm Yy para la variable w:

Desarrolladp en clase.
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El modelo de computacion que el lenQuaje implementa e

Un paradigma de programacton es un conjunto
de reglas Y conceptos que dirigen el desarrollo de
pProgramas.

Existe 4 paradigmas principales:
~ Paradigma twmperativo

> Paradigma ortentado a objetos
> Paradigma Functonal

> Paradigma Lbgico
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Surgib en Los airos 50, con Los primeros lenguajes de Imperq, < m
programacion, también es Llamado procedimental o
algoritmico.

Los programas consistem en una sucesion de tnstruectones o
conjunto de sentencias, como si el programador diera ordenes
concretas (enunciados Lmperativos). Estd basado en el wodelo
Von Neumanw

Algunos leng uajes: Pascal, COBOL, FORTRAN, C, ¢ete.

Andgq,

caracteristicas del paradigwma:
~Programactén estructurada
> Programactén modular

U programa se debe dividir en subprograma o mbdulos para hacerlo mds Legible
Y manejable. Posteriormente se enlazaw para lograr La funcionalidad deseada.
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La Programaciéwn Orientada a Objetos (POO) surge de la necesioao
de contar con lenguajes gue pudieran implementar soluciones
computables, de una forma mds parecida a la que utilizamos en la
vida real, ya que concebimos el mundo como un conjunto de cosas
w objetos con propiedades Yy atributos gue los definen como tal.

Este paradigma define objetos Y clases como base para La programa-
clowm. Y ademds necesita de Conceptos claves: abstraccion, encapsula-
miento, hereneia Y polimorfismeo.

SU USO SE popuLar'Lzé en Los airos 90.

Ejemplos de lenguajes: Java, C++, Smalltalk, PHP, Ruby.
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Este paradigma se basa en el uso de funciones, es decir que traslada

el concepto de funcion matemdtica, a la programacion. Por Lo tanto
UYw programa es una desceripelbw de un chleulo, es decir es equivalen-
te a una functon matemdtica.

La lista es el elemento principal cuando se programa con un lenguaje
funcional, ya que una funcidw es implementada por Listas de elemen-

tos.

Cow este paradigwma se logra flexibilidad, es conciso en la notactén y
facil de entender (semdntica).

Ejemplos de lenguajes: Lisp, Scheme, Haskell, Miranda, ML.
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Los programas Logicos estdwn cosntruidos tnicamente por
expresiones (enunciados) Logicas, Las cuales sow verdaderas
0 sow falsas, Yy sus relaclones que se especifican a través de
Las reglas de inferencia.

Ejemplos de lenguajes: Prolog.
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